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1.  นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวาสารสนเทศไดอยางถูกตอง                                               

2.  นักเรียนสามารถจดจําและเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการทําใหขอมูลกลายเปนสารสนเทศ และ

สามารถแยกแยะขอมูลไดอยางถูกตอง  

2. สารสนเทศ 

ช่ือ-นามสกุล ............................................................................ หอง ป.1/........ เลขท่ี .......... 

โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 

เอกสารประกอบการเรียน                         

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ป.1 

 

จัดทําโดย: อาจารยพิมพมาศ  มหาธราดล (นิสิตฝกสอน)                      

อาจารยบุณยชิตา บุญตั้ง (อาจารยพ่ีเลี้ยงวิชาเอก)        

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา 
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ความหมายของสารสนเทศ 

 สารสนเทศ (Information) อานวา อินฟอรเม'เชิน คือส่ิงท่ีไดจากการประมวลผล

ของขอมูล เพื่อใหสามารถนํามาใชประโยชนในดานการวางแผน การพัฒนา การควบคุม และการ

ตัดสินใจ สารสนเทศท่ีดีจะตองมีความถูกตอง สมบูรณ นาเชื่อถือ มีความทันสมัย โดยมีรูปแบบ

การนําเสนอท่ีสวยงาม ชัดเจน นาสนใจ และเขาใจไดงาย 

  

 

ตัวอยางการทําใหขอมูล กลายเปนสารสนเทศ  

ตัวอยางที่ 1  บัตรประจําตัวนักเรียน  

 

  

 

 

กวาจะมาเปน “บัตรประจําตัวนักเรียน” ตองผานอะไรมาบางนะ 

 

ตัวอยาง บัตรประจําตัวนักเรียน 

หมายเหต:ุ บัตรประจําตัวนักเรียน เปนบัตรประจําตัวนักเรียนท่ีใชจริง แตขอมูลสมมติขึ้น 

 

 

นายมิกกี้  ดิสนียแลนด 

ด.ช.มิกกี้เมาส   ดิสนียแลนด  

XXXXXXXXXXXXX 

02-9999999 
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กวาจะมาเปน “บัตรประจําตัวนักเรียน”  

ข้ันตอนที่ 1  “การนําเขาขอมูล” เด็ก ๆ จําวันมอบตัว ป.1 ในเดือนพฤษภาคมไดหรือไม 

คุณพอคุณแมพามามอบตัว พรอมเอกสารท่ีใหนักเรียนกรอกขอมูลประวัติสวนตัวของนักเรียน 

และมีนักเรียนเปนผูลงนามในเอกสารนั้น แนบมากับภาพถาย ข้ันตอนนี้ถือเปนข้ันตอนในการ

นําเขาขอมูล  

ข้ันตอนที่ 2 “การประมวลผล” ขั้นตอนนี้เปนกระบวนการท่ีผูปกครองจะนําเอกสารไป

ย่ืนใหอาจารยประจําชั้นคัดกรองขอมูลในรอบท่ี 1 และเมื่อผานการคัดกรองขอมูลเรียบรอยแลว 

จึงบันทึกขอมูลลงโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อบันทึกประวัติขอมูลนักเรียน ข้ันตอนนี้ถือเปน

ข้ันตอนของการประมวลผลขอมูล  

ข้ันตอนที่ 3 “สารสนเทศ” เมื่อขอมูลประวัติของนักเรียนถูกบันทึกเขาโปรแกรม

คอมพิวเตอรของฝายทะเบียนเรียบรอยแลว ทางฝายทะเบียนของทางโรงเรียนจึงจัดทําบัตร

ประจําตัวนักเรียนของนักเรียนแตละคน ข้ันตอนนี้ถือเปนสุดทายของกระบวนการทําใหขอมูล

กลายเปน สารสนเทศ และนําไปใชประโนชนได 

 

  

 

 

 

 

 

 

“นักเรียนทราบหรือไม  

บัตรประจําตัวนักเรียนมี

ประโยชนตอตนเอง

อยางไร?” 
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 ประโยชนของบัตรประจําตัวนักเรียน คือ 1. สามารถยืม-คืน หนังสือท่ีหองสมุดของ

โรงเรียนได  2. มีไวสําหรับตรวจบัตรกอนกลับบาน 3. บัตรแสดงการเปนนักเรียนโรงเรียนสาธิต

แหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา  4. ใชแสดงเมื่อนักเรียนเกิด

อุบัติเหตุ  สามารถนําบัตรไปย่ืนท่ีโรงพยาบาลวิภาวดี โดยไมตองเสียคาใชจายแตอยางใด                 

 สรุป “บัตรประจําตัวนักเรียน” จึงถือเปนสารสนเทศ เพราะไดผานกระบวนการนําเขา

ขอมูล กระบวนการประมวลผลขอมูลจากขอมูลประวัติของนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนนําไปใช

ประโยชนทั้ง 4 ดานที่ไดกลาวมาขางตน  

ประโยชนของขอมูล  

1.  ดานการเรียน เชน ขอมูลท่ีไดจาก โทรทัศน   วิทยุ หนังสือพิมพ  มาใชประโยชนใน                    

การเรียนได  เปนขอมูลหรือความรูเพิ่มเติม 

2. ดานการติดตอสื่อสาร เชน  ถาเรามีขอมูล  เราสามารถท่ีจะสนทนาพูดคุย หรือบอกเร่ือง            

ตาง ๆ ใหกับผูอื่นได 

3. ดานการตัดสินใจ   เปนการใชชวยใหเราตัดสินใจตาง ๆ ไดดีขึ้น  เชน  การเลือกซื้อ                 

ของเลน  ถาเราทราบราคาของเลน  ในแตละราน  จะทําใหเราเลือกซื้อของเลนท่ีเหมือนกันไดใน

ราคาท่ีถูกท่ีสุด 

 

 ¾ÃŒÍÁ·íÒáºº½ƒ¡ËÑ´
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แบบฝกหัดทบทวน  

ใหนักเรียนเติมตัวเลขข้ันตอนของการทําใหขอมูลเปนสารสนเทศ                                                  

(“ปล. ทําเพ่ือทบทวน แตไมตองสงอาจารยนะคะ  มีเฉลยทายเลมคะ”) 

 

 

 

เติมตัวเลข 

 จงเรียงตัวเลขลําดับข้ันตอนการทําบัตรประจําตัวนักเรียนใหถูกตอง  

 

 

 

 

 

\ 

 

ที่มาของขอมูล 

http://school.obec.go.th/noonkuschool/multimedai/komul.php 

http://www.ttp.ac.th/kru%20fon/index.php/1/1/1-1 

http://blog.eduzones.com/jipatar/85845 

ขั้นตอนการทําบัตร

ประจําตัวนักเรียน 

ฝายทะเบียน จัดทําบัตรประจําตัวนักเรียนและสงมอบใหนักเรียน 

กรอกประวัติสวนตัวนักเรียน และผูปกครองลงในใบสมัคร และนํามาย่ืนในวันมอบตัว 

ผูปกครองจะนําเอกสารไปย่ืนใหอาจารยประจําชั้นคัดกรองขอมูลในรอบท่ี  1                         

และเมื่อผานการคัดกรองขอมูลเรียบรอยแลวจึงบันทึกขอมูลลงโปรแกรมคอมพิวเตอร                 

เพื่อบันทึกประวัติขอมูลนักเรียน  
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เฉลยทายเลม...หามดูกอนทํานะคะ  

 

เฉลยแบบฝกหัดทบทวนท่ี 1 

 

ข้ันตอนการทําบัตรประจําตัวนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฝายทะเบียน จัดทําบัตรประจําตัวนักเรียนและสงมอบใหนักเรียน 

กรอกประวัติสวนตัวนักเรียน และผูปกครองลงในใบสมัคร และนํามาย่ืนในวันมอบตัว 

ผูปกครองจะนําเอกสารไปย่ืนใหอาจารยประจําชั้นคัดกรองขอมูลในรอบท่ี  1                         

และเมื่อผานการคัดกรองขอมูลเรียบรอยแลวจึงบันทึกขอมูลลงโปรแกรมคอมพิวเตอร                 

เพื่อบันทึกประวัติขอมูลนักเรียน  

 

3 

2 

1 
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จุดประสงคในการเรียน  :   

1. นักเรียนรูและเขาใจความหมายของคําวาอินเทอรเน็ตไดอยางถูกตอง 

2. นักเรียนรูและสามารถเลือกใช Web Browser เขาอินเทอรเน็ตไดอยางถูกตอง เหมาะสม  

3. นักเรียนสามารถรูวิธีการสืบคนขอมูลไดอยางถูกตอง และเหมาะสม 

 

 

 

การใชอินเทอรเน็ต 

เบื้องตน 
3.การใชอินเทอรเน็ต 



8 

 

อินเตอรเน็ต Internet (อินเตอรเนต) 

คือ เครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญท่ีเชื่อมโยงเครือขายคอมพิวเตอรท่ัวโลกเขาไวดวยกัน  

เพื่อใหเกิดการส่ือสาร  และการแลกเปล่ียนขอมูลรวมกัน  

 

 

 

 

 

                                          เครือขายอินเทอรเน็ต 

มารูจัก Web Browser เว็บเบราเซอร เขาอินเทอรเน็ตกันเถอะ 

 

 

  

   

 

เด็กๆ เจอสัญลักษณไอคอนตางๆ เหลาน้ี                                                            

สามารถดับเบ้ิลคลิกเพ่ือเขาอินเทอรเน็ตไดเลยนะคะ 

 

 

อินเตอรเนต                                        

เอคซฺพลอ'เรอะ 

กูเกิล โครม                               

โมซิลลา ไฟฟอคซ                               

ซะฟา'รี 

ออพ'เพอระ 
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การเขาอินเทอรเน็ตในโรงเรียน 

 การเขาอินเทอรเน็ตในโรงเรียน หรือแมแตในมหาวิทยาลัยเองก็ตาม ตองใส User และ Password   

ในการเขาใชอินเทอรเน็ต ภายใต พรบ. วาดวยการกระทําความผิด ท้ังนี้เพ่ือปองกันบุคคลท้ังภายในและ

ภายนอกองคกร กระทําการอันไมเปนการเหมาะสม และทําใหเกิดความเสียหายแกบุคคล หรือทรัพยสิน  

ข้ันตอนการ Login (ล็อคอิน) เขาสูอินเทอรเน็ตภายในมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  

1. เม่ือดับเบิ้ลคลิกไอคอน           Internet Explorer ข้ึนมา จะปรากฏหนาตางดังภาพดานลาง  

 

  

 

 

 

 

 

2. นํา Account กรอกตรงชอง Username และ Password กรอกตรงชอง Password  
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3. เม่ือนักเรียนกรอกรหัสตรง Username และ Password เรียบรอยแลว ใหนักเรียนนําเมาส                

คลิกท่ีปุม Login เพ่ือเขาสูระบบอินเทอรเน็ต  

 

 

 จากตัวอยาง ตัวเลขข้ึน  58 นําเมาสไปคลิกปุม 58 

    

          เขาอินเทอรเน็ตแลว....ทําอะไรตอนะ  

       ชวงแรกของการเขาอินเทอรเน็ต เปนการใหเขาไปเลน

       เกมในเว็บไซตท่ีชื่อ Orisinal ซ่ึงเปนเว็บไซต เกมท่ีฝกการ

       ใชเมาส อาทิ เกมเก็บผลแอปเปล  เกมลิงเก็บกลวย + สม  

       เกมกระตายเหยียบระฆัง  และเกมจับผึ้ง เปนตน  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

      จากภาพดานบน เปนตัวอยางหนาเว็บ Orisinal ท่ีนักเรียนเขาไปเลน เพ่ือฝกการใชเมาส 

 

http://www.ferryhalim.com/orisinal/ 


